Pravidla na vybijenou — zabijenou 2010

Kategorie: N — ro¢nik narozeni 2001, 2002, 2003

M — ro¢nik narozeni 1998, 1999, 2000

S — roénik narozeni 1995, 1996, 1997 *

R — roénik narozeni 1992, 1993, 1994 B

Old - roénik narozeni 1900 — 1991 4
Pozn.: Kategorie Old prob&hne pouze v pfipadé, Ze na ni zbude &as . PIGN YR

Vék nejstarsiho z druzstva zafazuje cely tym do kategorie.

V kazdém druzstvu bude 4 nebo 5 hracd. Z toho musi byt minimalné 2 divky. Pocet divek ve druzstvu
neni omezen, tedy dvé a vice. Jeden Clovék nemUze hrat za 2 rizné tymy. Mohou proti sobé nastoupit
druzstva se 4 a s 5 hraci.

Pokud proti sobé nastoupi druzstva o rizném poctu lidi (5 proti 4), pravidla plati i pro tuto situaci.

Vlastni hra

Druzstva se postavi na za¢atku hry na zadni ¢aru hfisté naproti sobé. Na pulici ¢are je postaveno v Sedé
zéné 6 mica (2 tymy o 5 hracich; 1 tym s 5 hraci a 1 tym se 4 hraci; 2 tymy o 4 lidech). Na signal
rozhod¢iho se vSichni nebo jen néktefi rozbéhnou k pulici ¢afe a snazi se ziskat na svoiji pulku co
nejvice micu.

Jakmile hrac stojici mimo Sedou z6nu ziska mi¢, maze své protihrace vybijet, i kdyz budou stat pfimo

v Sedé zoné. Samoziejmeé hrac v Sedé zéné nemuze byt vé&né, nebot i soupefi muzou vybijet. Jakmile
se vSechny mice dostanou po zac¢atku hry ze Sedé zény (zapoji se do hry), pfestava pravidlo ,Seda
zéna“ existovat a hraci se mizou na své pulce pohybovat neomezené.

Hraci hazi po soupefi miCe a snazi se jej trefit. Zasazeny hrac si jde okamzité sednout do vymezeného
prostoru (trestna lavice) a sleduje hru. Pokud néktery spoluhra€ mi¢ chyti, vraci se do hry. Po uplynuti tfi
minut od zacatku hry vybiti hraci opousti vymezeny prostor (trestnou lavici) a uz se nemuzou vratit do
hry. Vyhrava druzstvo, které smete soupefe ze hfisté.

Jeden souboj druzstev se bude hrat na 2 vitézné zapasy.

Rozestavéni na za¢atku hry:

Hradi — ‘ ‘

Mice — ‘




Upfesiiujici pravidla:
Casové limity — 3 minuty na vraceni dohry z trestné lavice; 6 minut na cely zapas

Pokud po ukonceni ¢asového limitu nebudou hraci vybiti, bude o vitézi rozhodovat pocet jednotlivych hract na hfisti. Zistane-
li stejny pocet hraci, bude o vitézi rozhodovat celkovy pocéet vybitych lidi na kazdé strané. Pokud neptijde rozhodnout ani
v jednom zminovaném piipad¢, bude vyhlaSena remiza. Kazdé druzstvo ziska po jednom bodu.

Seda zéna - na hiisti je pulici ¢ara, kde se na za¢atku hry polozi mi¢e. Od pulici ¢ary, asi 1,5 m az 2 m na kazdou stranu, jsou
dalsi ¢ary. Ty vymezuji prostor, ve kterém hraci mizou byt, ale nesmi z néj vybijet ostatni protihrace. Tomuto prostoru
budeme fikat ,,8eda zona“.

Seda zéna méa vyznam pouze na za¢atku hry, kdy se hradi rozbihaji pro mice. Hrag, ktery je v $edé zoné a vlastni mi¢, nesmi
vybijet. Snazi se jakymkoliv zptisobem (kromé pouzivani nohou nebo béhem s mi¢em) premistit mice z ptlici ¢ary na svoji
stranu. Hra¢ v Sedé zon€ muze byt vybity hracem, ktery uz na n¢ho hazi zpoza hranice Sedé zény. Jakmile vSechny mice opusti
Sedou zonu, prestava Seda zona existovat a hra¢i mizou vybijet 1 od pulici ¢ary.

Hraci si mezi sebou nemusi nahravat, a pokud maji mi¢ v drzeni, miZou vybijet protivnika. Pokud si spoluhraci nahraji a
chytajici hra¢ mic upusti na zem, neni vybity.

Hraci nesmi s balonem v naruci na htisti béhat (délat kroky). Jsou povoleny 3 kroky, pti kterych musi hra¢ odhodit balon po
soupefi nebo nahrat. (Hra¢ nesmi udélat tfi kroky s mi¢em v ruce, udélat ¢tvrty krok, takzvany naslap a odhodit mi¢. VSe musi
stihnout v rozmezi tii kroku.)

Jakmile zGstane na hfisti posledni hrac, jsou mu ,.kroky* povoleny.

Dribling neni povolen.

Kategorie N jsou ,.kroky* povoleny v§em hrac¢tim od zacatku hry.

Pokud ma hra¢ mi¢ v drZeni, mize jiny mic, ktery na ného leti odrazit mi¢em, ktery ma v rukou. Hrac¢ neni vybity. Pokud bude
mic z rukou vyrazen, hrac je vybity a pfitom se ho letici mi¢ nemusi dotknout.

Pokud na hrace leti mi¢, odrazi se od n¢j, ale jesté pred dopadem na zem ho chytne (nebo kdokoliv jiny z tymu), je zivy a
nemusi ze hry.

Odrazy mice od zemé, od stén i od mice, kterym se hrac kryje, do hrace se nepocitaji.

Trestna lavice — je prostor na htisti, kam odchazi vybity hra¢. Tam nezasahuje do hry a ¢eka, jestli jeho spoluhraci chyti mi¢ a
on se bude moci vratit zpatky do hry. Po uplynuti 3 minut od zac¢atku zapasu (upozorni rozhod¢i) se vSichni vybiti hraci jiz
nebudou moci vratit do hry a pokud to Ize opusti trestnou lavici i celé htiste. V piipadé, ze to prostory nedovoli, vyckaji do
konce hry na trestné lavici.

Jestlize hrac chyti do naruce letici balon od soupete, neni vybity a spoluhraé, ktery byl vybity jako prvni, se vraci do hry a tak
dale. Byl zachranén.

POZOR - toto pravidlo plati jen prvni ti'i minuty hry. Potom prestava platit a hraci se po vybiti uz nevraci — na tuto
skute¢nost upozorni rozhod¢i. Zachrany se nestfadaji. Tzn., Zze pokud bude balon chycen a nikdo neni na trestné lavici, nic se
nedéje.

Pt.: Pokud na mé¢ leti 2 balony a prvni chytnu a druhy mné vybije, tak se mtze jeden Cloveék vratit ze stiidacky, ale ja jsem
vybity.

Hrac nesmi vstoupit soupefovi na jeho pulku, ani jednou nohou. JestliZe se tak stane, bude se povazovat za vybitého.

Hraci si mizou chodit pro balony i mimo hiisté, porad jen na své piilce. POZOR — i mimo htisté, kdy jde hrac pro mi¢, mize
byt vybity. Hrac smi vybijet jen ze svého vymezeného prostoru htisté. Do prostoru hiisté se vraci nejkratsi cestou.

Hra¢ muze drzet mi¢ neomezen¢ dlouho, ale nemél by zapominat, Ze musi ostatni protihrace vybit. Mlize drzet jen jeden mic.
Mice — Vsechny kategorie budou hrat s volejbalovymi mici.

Rozméry hristé — hraje se maximalné na rozmérech volejbalového hfisté, ptipadné mensich.

Rozhod¢i — 2 rozhod¢i - kazdy z nich hlida ,,svoji plilku

1 rozhod¢i - hlida limit 3 minut a celkovy ¢asovy limit na zapas
2 rozhod¢i - kazdy z nich hlida a zapisuje vybité hrace na ,,své™ trestné lavici



